


①イベント参加者受付・管理システム

イベントを支える3つのフェーズ
LPの作成から申込開始・当日の受付・開催後の分析まで、ワンストップでサポート！

イベントの申込・受付運営はこのシステムで一元管理！

参加者管理・受付業務を効率化し、参加者満足度の向上とイベント成功をサポートします。

セミナー 各種イベント 式典・表彰式

あらゆるイベントに対応！

など
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０１ 実施前（準備）

申込・参加者管理の設計

０２ 実施当日（受付）

スムーズで正確な現場運営

０３ 開催後（分析・フォロー）

データ活用で次につなげる



3



4



5

プライベート
データで

サービスの質向上



②展示商談会運営・管理システム

展示会・商談会運営を支える３つのフェーズ
出展申込から来場受付・商談管理・開催後分析まで、ワンストップでサポート！

主

催

者

出

展

者

参

加

者

ノーコードで簡単にLP・
申込ページを作成

データベースによる参加者、
出展者情報の一元管理

出展準備をオンライン化
出展者専用ページを発行

申込みページから
事前申込み

マイページから
情報を直接入力、修正

バーコードの読み取りで
参加者を素早く簡単に受付

来場者の情報、
人数も一目で把握

企業のQRコードを読み込んで
もらうだけで参加者受付

商談をしながら参加者の
情報を記録

バーコードを提示するだけで
スピーディーに受付

企業のQRコードを読み込みで
来場受付、情報収集

参加者、出展者の
アンケート実施

アンケートは
カテゴリごとに項目を設定

企業管理画面から
アンケート回答

参加者の情報を企業管理画面
から確認、エクスポート

マイページから
アンケート回答

訪問した企業の情報を
マイページより確認

展示会・商談会の運営を、これひとつで。

出展者管理・受付・商談管理・分析までを一元化し、
主催者・出展者・参加者それぞれの満足度向上とイベント成功をサポートします。

展示会 商談会 就職フェア

あらゆるイベントに対応！

など自社内展示会

出展者情報を随時入力、更新
LPに即時反映

6

０１ 実施前（準備）

出展者・参加者情報を一元管理

０２ 実施当日（受付・商談）

スムーズな受付と商談促進を実現

０３ 開催後（分析・フォロー）

データ活用で次回につなげる
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▼イベント入場受付（主催者管理画面）▼出展ブース訪問受付（出展者管理画面）

商談内容を
メモすることも
可能
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学生のエントリーから当日受付、企業との面談までを一元管理し、

就職展の運営を効率化、学生満足度と採用成果を向上



③イベントDXソリューション

来場者の体験価値を高め、イベントの成果を最大化させる

９つの機能

LPの作成

LPをノーコードで作成。

誰でも簡単にすぐに立ち上げ可能！

8つの機能で、来場者の満足度とイベントの成果を最大化。

楽しい体験を提供しながら、回遊促進・データ取得・効果検証までワンストップでサポートします。

商業施設イベント 地域イベント 観光イベント

あらゆるイベントに対応！

など

スタンプラリー

スポットを回ってスタンプを集め、

達成条件に応じた特典を設定！

会員登録／会員証発行

ニックネームとメールアドレスで
簡単に会員登録！
マイページにステータスやポイントなど
情報を一元管理！

対戦ゲーム

来場者同士でスコアを競い合う！

ランキング表示で盛り上げ！

抽選会

その場で抽選に参加！
豪華景品で来場意欲をUP！
現地交換／応募フォームに対応可能

クイズラリー

クイズに答えながら会場を回遊！

正解数に応じた特典を設定！

アンケート

来場者アンケートを実施。

回答による特典の設定も可能

貼りっぱなしQR

1枚のQRコードから

あらゆる遷移先に設定可能！

クーポン発行

来場やミッション達成で
クーポンを発行！
店舗や自社サービスで活用！

①

イベント参加者

受付・管理システム

との連携も可！
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※オプション機能



つちのこファンクラブ（2023～2026）

参加型システムの連携でファンを囲い込み！
毎年会員数が増加し、リピータをキャッチ！

ファンクラブ運営

簡単な会員登録で地域や商店街、テーマパークの

ファンを囲い込み。

継続的な情報発信とコンテンツで

ファンづくりのプラットフォームに。

関ケ原ファンクラブ

武将画像やくじをコレクション。
1日1回のくじなど毎日訪れる仕掛けも！

ファンクラブを簡単に運営！

ニックネームとメールアドレスによる簡単な会員登録で
マイページを発行。参加プログラムやクーポン券、
スタンプラリー帳など会員情報が集約。

LPを簡単に作成！

ノーコードで誰でもかんたんにLPを作成。
さまざまなコンテンツを随時更新。

登録会員ごとの情報を管理！

イベント参加者受付・管理システムとの連携で、
参加プログラムなど会員の情報を一元管理！

メール配信で継続的な案内！

メールの一斉配信により、継続的な案内が可能。

活用事例は
コチラ
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日本ライン KISOGAWA River to Summit

デジタルスタンプラリーで広域周遊を促進！
地域のショップのクーポン券を発行し、消費拡大！！

広域観光促進

地域の魅力を周遊コンテンツで楽しく発信し、

観光回遊性の向上と地域経済の活性化を実現

中山道

・・・

アピタンに清き一票を！投票キャンペーン

5スタンプにつき1枚の抽選券を付与。
商業施設内の店舗来店を促進！

クーポン・抽選で来訪意欲を向上

スタンプ達成や特定スポットの訪問でクーポンや抽選に参加。
地域店舗での消費促進とリピート来訪につなげます。

スタンプラリーで周遊を促進

観光スポットや店舗を巡ってスタンプを集め、
地域の魅力を再発見。
達成特典や抽選で、参加者の満足度と滞在時間を向上。

地点一覧で店舗やスポット情報を紹介

スタンプ取得地点として、登録した店舗やスポットの情報を
一覧で表示。

参加者の統計をもとに効果検証

参加者のスタンプ取得数や参加動線など、統計をもとに分析。
イベントを次につなげる。
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デジタルハンティングラリー
100年の森アドベンチャー

ランキング機能を使って何度も公園に足を運びたくなる
独自かつ新しいイベントを実現！

対戦ゲーム

地域や個人戦でスコアを競い合い、

ランキング機能で参加者の熱量とエンゲージメントを最大化

チーム戦・個人戦に対応

ランキングで参加意欲を向上

イベントに合わせてチーム対抗戦や個人戦を設定。リアルタ
イムのスコア集計で盛り上がりを演出。

リアルタイムのランキング表示で競争心を刺激。上位入賞者
には限定称号や景品でリピート参加を促進。

抽選会・クーポンと連携

ゲーム結果に応じて抽選券やクーポンを自動配布。参加体験
をさらに価値あるものに。

QRコードの読み取り設定で来場促進

スポットごとに、1日１回、1人１回、地点の半径100m以内
など、読み取り制限も可能！

アイテムのランダム出現でスコアを競争

QRコードを読み込むと、設定された確率に基づきキャラク
ターがランダムに出現！「運」と「スコア」を楽しむ。

つちのこフェスタ2026

生き物を集めて上位を目指せ！
上位入賞者はステージで表彰！
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ミナモとクイズラリー「森のひみつ」

貼りっぱなしQRでシーズンごとにクイズを自動変更！
サイン貼り替えの手間、コストを削減！

貼りっぱなしQR

1枚のQRコードから、

365日 1分単位で遷移先を設定可能

遷移先はいつでもどこでも設定可能

状況に応じた遷移先に設定可能

サインの制作、貼り替えなど手間・コストを削減

季節や時間など内容に応じて遷移先を設定

東西決戦！関ケ原QR武将バトル2024

独自かつ新しいイベントをローコストに実現！
人件費・設営費・ゲーム開発費を大幅削減！

実施前
開催告知

10：00～
ゲーム

14：00～
アンケート

1枚のQRサインから
様々な情報先へ遷移

12：00～
発表イベント告知

13：30～
対戦結果公表

14：00～
抽選会

例）
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活用事例は
コチラ
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2026/8/20時点
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